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PREVISOES ANTERIORES — SEMINARIO ABMES DE 2005

« CRESCIMENTO DAS CLASSES Ce D
NO ENSINO SUPERIOR

« CONSOLIDACAO DO SETOR }
« COMPRA E VENDA DE IES }

‘EXPONENCIAL” DA DEMANDA

e FIM DO CRESCIMENTO }




PREVISOES ANTERIORES — SEMINARIO ABMES DE 2005

* Em 1996 os estudantes das classes Ce D eram 9% dot otal
dos estudantes do pais. Hoje séo 38%.

dos estudantes privados do pais.

» Até maio de 2013 foram realizados mais de 230 negéc ios de

 Atualmente os 15 maiores grupos educacionais detém 38% }
compra e venda de IES no Brasil. }

» O Acirramento da competitividade trouxe uma diluica o da
demanda e uma taxa de ociosidade de mais de 50%.
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ANALISE PROSPECTIVA

A velocidade das mudancas aumenta o risco das decisoes e nos
obrigam a encontrar novas metodologias que nos auxiliem a
antecipar, ou pelo menos visualizar o que o futuro nos reserva.

A analise prospectiva nao é um exercicio de adivinhac¢ao. Ele
tem como objetivo nortear a acao profilatica ou antecipada.

"Vocé é livre para
fazer suas escolhas,
mas € prisioneiro
das consequéncias.”

Pablo Neruda
HOPER
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MOOCs
Massive Open Online Courses




1 MOQOCs — Massive

Open Online Courses

O edX pretende atingir a meta de
1 bilhao de alunos até 2020.

Hoje ja tem 25 universidades consorciadas

Coursera ja tem 62 universidades
consorciadas

Coursera

FROM 16 UNIVERSITIES
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MOOCs — Massive Open Online Courses

Como os MOOCs irao afetar as IES presenciais e o
EAD?

A validacao de créditos ira se tornar universal?

Se sim, a questao da marca (grife da IES) vai ser o
fator decisivo, ou ainda teremos diferencga de
precos?

As IES competirao com os cursos online ou se
utilizarao deles para compor seus curriculos?
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FLIPPED CLASSROOM

ACTIVE LEARNING CLASSROOM




-

UMA NOVA CONCEPCAO DE ENSINO
EXIGE UMA NOVA AMBIENTACAO DA
SALA DE AULA




ESTE TIPO DE AMBIENTE E CONDIZENTE COM O QUE
ENTENDEMOS HOJE SOBRE ENSINO E APRENDIZAGEM?
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COMO SE DA A APRENDIZAGEM HOJE EM NOSSAS IES

a) 70% através da captacao de informacdes repassadas em AULAS EXPOSITIVAS.

b) 20% através da leitura das anota¢des das aulas e dos textos indicados pelo
professor.

c) 10% através de outros meio, como: estudos em grupo; atividades de pesquisa
para desenvolvimento de “trabalhos” a serem entregues; leituras
complementares, etc.




AULA

1. E geralmente um processo expositivo.

2. Nao faz diferenga se é ministrada para 10 ou para mil estudantes. Alias, sua fungao é
a da maximizagao do alcance desta atividade.

No entanto, nao é desprovido de importancia.

Ela pode ter varias fungdes importantes, tais como:

Estabelecer a visdao de conjunto sobre determinado tema.
Apresentar informagdes novas e relevantes.

Elucidar um ponto de vista ou uma nova forma de raciocinio ou compreensao de determinada
situacao.

Sugerir questdes investigativas e provocativas.

Demonstrar, a partir da experiéncia pessoal, como se deu a construcao do conhecimento
naquele ponto.

Mostrar a aplicabilidade de determinado conhecimento.

5. SO0 nao tem a fungao de fazer alguém aprender efetivamente.

Pois acontece que, se um estudante ficar o tempo todo somente assistindo boas

aulas, aprendera muito pouco.

A AULA E UM EXPEDIENTE RELEVANTE, MAS COMPLEMENTAR E SECUNDARIO NO

PROCESSO DA APRENDIZAGEM




FLIPPED CLASSROOM
Sala de Aula Invertida




FLIPPED CLASSROOM - Sala de Aula Invertida




Active Learning Classroom: novo formato de sala de aula colaborativa

|

Sala no MIT (Massachusets Institute of Technology)
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Active Learning Classroom: novo formato de sala de aula colaborativa




Active Learning Classroom: novo formato de sala de aula colaborativa










WILFRID LAURIER UNIVERSITY

LAURIER

Inspiring Lives.







Active Learning Classroom: novo formato de sala de aula colaborativa

Sala na Yale
University
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MOBILE LEARNING — Aprendizagem Movel

Utilizacao de dispositivos maoveis, principalmente tablets e smartphones,

para facilitar o processo da aprendizagem.

mLearning




A maioria de nossos

professores ainda
utiliza a tecnologia
desta formal!

www.gaturro.com




4 GAME BASED LEARNING
Aprendizagem Baseada em Jogos

Com quem estou

Ludz é um jovem que deseja conhecer mais sobre a histdria de seus antepassados no longinquo arquipélago de
Insulam, onde os niveis de energia sao medidos de acordo com o conhecimento acumulado. Alunos e professores
compartilham a aventura deste jogo, que objetiva trabalhar de forma ludica conceitos da Lingua Portuguesa e da
Matematica, oferecendo relatdrios simultianeos de cada etapa superada. Nesse percurso, mini-jogos exploram o
desempenho cognitivo e aspectos socioemocionais que sdao pré-requisitos para a plena apropria¢ao dos contetudos
trabalhados.




GAME BASED LEARNING
Aprendizagem Baseada em Jogos

oContempla as 3 dimensdes,

da avaliaclo: a diagndstica,
3 formativa ¢ 3 somativa.

sAcompanha o desempenho
do usuario em tempo real.

eInforma ¢ atualiza a curva DIMENSAO
historica da aprendizagem AVALIATIVA
através da geracdo
de relatorios.

PLATAFORMA
GBL*

*Oferece 20 usudno
experiéncias proprias da
dinamica de Jogos.

sRanking, premiacso,

niveis diferenciados. ¢

*Quizzes, jogos e
minigames.

* Game Based learmning: Aprendizagem baseada em joQos.

oPropde um itinerdrio
formativo individual e
dindmico, respeitando
0 progresso do usudrio.

*Disponibiliza ao
usudrio cbjetos de
aprendizagem de
dferentes niveis
de compiexidade.

*sRespeita o estilo de
aprendizagem do usudrio.

oOferece ambientes
para a troca de idelas
e expernéncias.
oPermite 3 formacso
de grupos.
oEstimula a aproximacdo
de usudrios com
perfis semelhantes.




5 CROWDLEARNING — Aprendizado Colaborativo

4

Busca por conhecimento
de forma colaborativa
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CROWDSOURCING — Construcao Coletiva

Um modelo que utiliza a inteligéncia e o conhecimento de um grupo de
pessoas visando resolver determinados problemas, encontrando solugoes

o)

ou desenvolver tecnologias.
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Uma nova forma de solucionar problemas a
partir de propostas inovadoras.
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HINKING

Desafios reais

Nas escolas aprendemos o que é certo, mas na vida
fazemos o que da certo. Em nossa Escola vocé tera
contato com desafios reais enfrentados pelas
empresas e pela sociedade. Nao faremos estudos de
caso, criaremos novos casos que realmente fagcam
sentindo para as pessoas.

HASSO PLATTNER
Institute of Design at Stanford

<O(IEDADE
(problemas reais)

E<COLADE
DECIGN THINKING
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EMPRECAS
(prajefo.( reais)




HASSO PLATTNER
Institute of Design at Stanford

PROTOTYPE




NOVOS MEIOS E FERRAMENTAS




ePortfélio — Portfdlio Digital

Ferramenta de armazenamento da producao intelectual do aluno em diversos
meios, facilitando o acesso do professor e a avaliacao
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Plataforma Adaptativa

Software que gerencia a aprendizagem e possibilita ao professor escolher
atividades em fun¢ao das necessidades dos alunos, reconhecida pelos erros
e acertos dos exercicios propostos na plataforma.
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Plataforma Adaptativa

= UNIDADE
NIVEIS DE CURSO
CURSOS.
PERIODOS
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ACOMPANHAMENTO E CONTROLE
INDIVIDUALIZADO DO ESTUDANTE
COM O USO DE RECURSOS
TECNOLOGICOS.
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7 BLENDED LEARNING — Aprendizagem Hibrida

Combinacgao do aprendizado offline e online
dentro da sala de aula

Information Interaction

g — é % v Technology
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Face-to-Face Collaborative
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3 EDUCACAO BASEADA EM PROJETOS

Recursos
Educacionais
Abertos




ONE TO ONE LEARNING

I8y 28/ 20 /2
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REESTRUTURACAO DE CONTEUDOS

Conhecimento util é aquele que tem valor de
uso contextualizado

HOPER



10 REESTRUTURACAO DE CONTEUDOS

Situa-se em Needham, Massachusetts (14 km a oeste de Boston).
Nao tem disciplinas, tudo é baseado em projetos, desde o primeiro semestre. A maior parte

dos projetos sao voltados a solucdo dos problemas da comunidade. Nasceu em 2002 e ja é
uma das melhores escolas de engenharia do mundo.
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0 REESTRUTURACAO DE CONTEUDOS

(/

AL Engineering Leadership

I~

= in Innovation and Design

"r; Cd'lo 9-13 June, 2013
Cambridge, MA, USA

‘ A L CONCEIVE DESIGN IMPLEMENT OPERATE™

Backward Design

What should students
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TENDENCIAS DE GRANDE IMPACTO NA
EDUCACAO SUPERIOR

Crescimento da participacao de mercado do ensino nao
formal (cursos livres).

Progressao nao-lacunada.

Curadoria de conteudo realizada pelo preceptor
contextualizada para cada aluno.

Mudang¢as no sistema de avaliacao da aprendizagem.

Gestao do desempenho docente.

HOPER



SINTESE

Surgimento de um modelo hibrido de
educacao, mesclando atividades

presenciais com atividades mediadas
por tecnologia.

A maior “inovacao” € o ENSINO BASEADO EM
EVIDENCIAS que, gradativamente comeca a ser
utilizado nas universidades mundo afora.

HOPER



TESE DA CONVERGENCIA DO EAD E DO PRESENCIAL

a)

b)

g)

h)

Crescente aceitacao da sociedade e do mercado de trabalho pela formag¢ao na
modalidade a distancia.

Convergéncia do perfil de publico entre as modalidades de ensino (presencial e
a distancia).

Convergéncia do portfdlio de cursos entre as duas modalidades.

Convergéncia nas metodologias de ensino utilizadas por ambas as
modalidades.

Convergéncia nas midias e tecnologias utilizadas por ambas as modalidades.

Possibilidade real e concreta de extensao do financiamento publico ao
estudante (FIES) para a modalidade a distancia.

Equivaléncia na qualidade educacional (resultado de aprendizado dos alunos)
de ambas as modalidades de ensino, de acordo com as medidas oficiais do
Ministério da Educa¢ao, com ligeira vantagem para a modalidade a distancia.

Elevagao do nivel de satisfacdo do estudante de EAD com consequente
reducao da evasao.
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TESE DA CONVERGENCIA DO EAD E DO PRESENCIAL

A sobrevivéncia das pequenas instituicoes esta atrelada as seguintes
alternativas:

(a) elas atingirem um alto nivel de diferenciagdo em seus produtos e
Servigcos ou;

(b) elas se consorciarem para viabilizar uma atua¢ao conjunta com ganho
de escala, ou ainda;

(c) se associarem a algum grande grupo consolidador, para usufruir da
autonomia universitaria e da estrutura de EAD deste grupo.
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OBRIGADO

+55 45 3029-1333
ryon@hoper.com.br

www.hoper.com.br



